Regulamentul oficial al concursului “Maraton de programare - Textract 2019”

Sectiunea 1. Organizatorii

Organizatorul concursului “Maraton de programare - Textract 2019” (denumit in continuare
“Hackathon”) este Sparktech Software SRL, cu sediul social in Bucuresti, sectorul 3, B-dul Nicolae
Grigorescu, (denumit in continuare “Organizator”), in parteneriat cu Facultatea de Matematica si
Informaticd din cadrul Universitdtii Bucuresti.

Hackathonul se va derula cu respectarea prevederilor cuprinse in prezentul regulament (denumit in cele ce
urmeaza “Regulament”). Termenii si conditiile prezentului Regulament, aga cum sunt prezentate mai jos,

sunt obligatorii pentru toti participantii Hackathonului.

Organizatorul isi rezervd dreptul de a modifica Regulamentul, aducand la cunostinta publicului acest fapt,

prin publicarea sa pe site-ul www.sparktech.ro. Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica sau anula
Hackathonul, de a schimba calendarul de participare / selectie / anunfarea a castigatorilor §i de a schimba
premiile, dacd este necesar. Organizatorul nu va fi tras la raspundere in cazul in care, din motive
neprevazute, care nu depind sau nu sunt legate de companie, promisiunile ficute in cadrul Hackathonului
nu vor fi Indeplinite intocmai.

Sectiunea 2. Durata si aria de desfagurare

Hackathonul va avea loc pe o durata de 24 ore, incepand pe 7.12.2019, la ora 10:00, si incheindu-se pe
8.12.2019, la ora 10:00. in ziua de 14.12.2019, incepand cu ora 10:00, se va desfagura sesiunea de
prezentdri ale solutiilor realizate in zilele de 7.12.2019 si 8.12.2019. Programul detaliat se afla afisat pe
pagina http://www.sparktech.ro/textract/.

Hackathonul este organizat si se va desfasura in Bucuresti:
o inzilele de 7.12.2019 si 8.12.2019, la sediul Organizatorului, din Str. Vulturilor 98A, sector 3.
e In ziua de 14.12.2019, in cadrul Universititii Bucuresti, Facultatea de Matematici §i
Informatica.

Tema: Hackathon de cercetare in invifare Automati. Provocarea este de a folosi tehnici de invatare
automatd pentru a detecta anumite caracteristici ale unui articol de stiri, pe baza textului acestuia. De
asemenea, scopul este de a produce modele care sa prezicad aceste caracteristici cat mai exact, pe un set de
date nou. Informatii legate de tema vor fi publicate pe pagina http://www.sparktech.ro/textract/ si detaliile

suplimentare vor fi comunicate in ziua desfasurdrii Hackathonului, conform programului.

Sectiunea 3. Dreptul de participare

Hackathonul se va desfdasura in conformitate cu prevederile prezentului Regulament si este accesibil
oricarei persoane fizice cu varsta de minim 18 ani Tmpliniti la data Inceperii Hackathonului, student
(licend sau masterat), proaspit absolvent (promotia 2019) sau doctorand, care acceptd termenii si
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conditiile prezentului Regulament.

Nu sunt eligibile pentru a participa urmétoarele categorii de persoane: cele implicate In realizarea oricaror
activitd(i legate de organizarea i desfasurarea Hackathonului, precum §i angajafii §i colaboratorii
Organizatorului.

Participantii care nu respectd prezentul regulament si deciziile oficiale ale juriului, partenerilor si
Organizatorului, vor fi exclugi automat din Hackathon.

Sectiunea 4. Inscrierea i selectarea participantilor

Pentru a putea participa la Hackathon, participantul trebuie sd se inscrie completand formularul de

inregistrare aflat pe site-ul http://www.sparktech.ro/textract/, respectand instructiunile afisate.

Inscrierea participantilor se va face in perioada 31.10.2019 - 04.12.2019. Dupa aceasta datd nu se vor mai
accepta alte inscrieri.

Participantii se pot inscrie in echipe de minim 2 si maxim 4 persoane, membrii acesteia alegdndu-si un
reprezentant care va completa formularul de Inscriere. Tofi membrii echipei trebuie s Indeplineasca
criteriile de eligibilitate cuprinse in prezentul Regulament. in cazul in care oricare membru al echipei nu
este eligibil sau nu respecta dispozitiile prezentului Regulament, Organizatorul poate descalifica echipa In
ansamblu. Participantii au obligatia sa furnizeze informatii reale i complete in formularul de Inscriere in
Hackathon.

La Hackathon pot participa maxim 16 echipe. In cazul in care numarul echipelor inscrise depaseste acest
prag, juriul va face o preselectie pe baza informatiilor din formularul de inscriere.

Prin bifarea cdsutei "Termeni si conditii" din formularul de inscriere §i prin participarea la Hackathon,
participantii declard expres ca au citit, au inteles si acceptd de buna voie sa respecte termenii i conditiile
stabilite In prezentul Regulament.

Lista participantilor se va publica pe http://www.sparktech.ro/textract/ la data de 05.12.2019. Echipele
selectate trebuie sa confirme participarea la Hackathon in urmatoarele 24 de ore. Daca una din echipele se

retrage sau nu confirma participarea in perioada de timp mentionat mai sus, Organizatorul isi rezerva
dreptul de a aproba dreptul de participare la echipele ale caror nume sunt pe lista de asteptare.

Sectiunea 5. Conditii generale de participare

Participarea la eveniment este gratuita.
Participantii isi vor aduce echipamentele de care au nevoie pentru dezvoltarea lucrarii/aplicatiei lor.

Organizatorul asigurd un mediu adecvat de desfiasurare a Hackatonului, punand la dispozitie
participantilor acces la internet (WiFi).
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Toti participantii trebuie sd inceapad sid codeze in acelagi timp. Pentru a fi valabile, toate
lucrarile/aplicatiile din Hackathon trebuie sd indeplineascd urmatoarele conditii:
e sarespecte subiectul care este selectat in ziua evenimentului.
e sa fie create 1n perioada de timp alocat in timpul evenimentului (24 de ore).
® sd nu confind virusi si sd nu interfereze cu dezvoltarea lucrdrilor/aplicatiilor realizate de alti
participanti.
e sd nu includa elemente ofensatoare, mesaje cu continut impropriu, calomnios, imoral, ilegal (de
exemplu: gesturi obscene, instigare la consum de droguri sau violenta, insinudri sexuale, etc.).
In cazul in care regulile mentionate mai sus nu sunt respectate si urmate, Organizatorul isi rezerva dreptul
de a exclude lucrarea/aplicatia care nu a respectat regulile.

Fiecare lucrare/aplicatie va fi supusd unui code review dupa finalul evenimentului, inainte de a fi anuntati
castigdtorii.

Instructiuni mai detaliate, cu privire la modul de desfisurare a evenimentului §i cu privire la
modalitatile de verificare a codului §i evaluare a lucrdrilor/aplicatiilor, vor fi furnizate echipelor la
inceputul evenimentului.

In data de 14.12.2019 va avea loc sesiunea de prezentiri ale solutiilor implementate. Este obligatorie
prezenta a cel putin unui membru dintr-o echipa, pentru a fi inclusd echipa respectiva in faza finala de
jurizare.

Numele echipelor, precum si numele membrilor sdi vor fi facute publice pe
http://www.sparktech.ro/textract/. Prin participarea la Hackathon, participantii precum si orice persoana

care va fi prezentd pe perioada desfasurarii Hackathonului, isi dau acordul pentru a fi inregistrati video
si/sau audio si/sau foto pe durata Hackathonului si pentru a li se face publice fotografiile si/sau
inregistrarile video si/sau audio pe site-ul www.sparktech.ro.

Prin participarea la Hackathon, participantii precum si orice persoand care va fi prezentd pe perioada
desfasurarii Hackathonului inteleg sa nu furnizeze public informatii care pot aduce daune imaginii
Organizatorului, sub sanctiunea suportirii tuturor consecinfelor generate de incalcarea acestei
obligatii. Prezenta obligatie trebuie respectatd pe durata Hackathonului precum si dupa finalizarea sa.

Fiecare echipa este responsabild pentru propria sa cooperare si lucru in echipd. Organizatorul nu se va
implica in nici o disputd intre membrii cu privire la comportamentul, participarea, cooperarea, contributia

lor, sau schimbul de castiguri sau proprietatii intelectuale.

Sectiunea 6. Jurizarea

Participantii au dreptul de a fi jurizati in mod echitabil, in aceleasi conditii si dupa aceleasi criterii.
Principalele criterii pe baza carora vor fi desemnati castigdtorii sunt urmatoarele:

e calitatea si utilitatea modelelor obtinute;

e rigurozitatea §i originalitatea abordarii;
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e creativitatea ideilor;
e calitatea implementarii din punct de vedere tehnic.

Organizatorul va desemna componenta juriului dupa stabilirea listei finale a participantilor.

Sectiunea 7. Premii acordate

Organizatorul oferd premiile castigdtorilor, in valoare totald netd maxima de 1500 USD. Distribuirea
premiului Intre membrii unei echipe se va face cu ajutorul reprezentantului desemnat de catre acestia. in
lipsa unui astfel de reprezentant, premiul acordat echipei va fi distribuit in mod egal intre membrii
acesteia.

Castigatorii vor fi anuntati ulterior finalizarii Hackathonului §i sustinerii sesiunii de prezentari, in data de
14.12.2019, si vor fi validati de catre juriu pe baza unor documente de identitate valabile, cum ar fi:
pasaport, carte de identitate sau certificat de nagtere.

Nici unul dintre castigatori nu poate contesta premiul primit §i nu este permis ca el/ea sa solicite alte
obiecte 1n contravaloarea premiilor.

Numele castigatorilor precum §i  premiile acordate vor fi  facute publice pe
http://www.sparktech.ro/textract/ in maximum 5 zile lucratoare de la data la care decizia a fost luata.

Cagtigatorii vor intra In posesia premiilor Tn maxim 10 zile lucratoare de la data anuntului. Premiile
trebuie si se acorde numai sub observatia directd a unui reprezentant al Organizatorului. Inméanarea
premiului va fi posibild numai pe baza unui document scris in care numele cagstigdtorilor sunt specificate
si, de asemenea, faptul ca acestia au primit premiile.

Ca o conditie suplimentard de primire a unui premiu, fiecare castigator este de acord sd incredinteze
Organizatorului codul sursa al aplicatiei, prezentarile lucrarilor sau orice alte materiale realizate ca parte a
Hackathonului, precum si sd cedeze dreptul de proprietate intelectuald asupra lucrdrii/aplicatiei
castigatoare. Fiecare cagtigitor garanteazd ca el/ea are dreptul nerestrictionat de a acorda astfel de
drepturi. Organizatorul nu isi asuma nicio rdspundere in cazul in care lucrdrile/aplicatiile realizate in urma
Hackathonului folosesc elemente de continut (texte, imagini, coduri sursa etc.) care incalca drepturile de
autor. Intreaga raspundere apartine celui care a realizat lucrarea.

Organizatorul nu va fi {inut rdspunzitor pentru toate si oricare prejudicii, suferite de cdtre castigator,
indiferent de natura acestor prejudicii, suferite din momentul predarii premiului catre cagstigator.

In cazul in care Organizatorul ajunge la concluzia ci anumiti castigitori nu au respectat conditiile
specificate in prezentul Regulament, Organizatorul isi rezerva dreptul de a suspenda oricand drepturile si
beneficiile acestora, fard a fi nevoie sa suporte orice costuri sau sa plateascd orice despagubire pentru
echipele respective. In cazul in care Organizatorul se confrunti cu aceasti situatie speciald dupa ce
premiile au fost deja date, castigatorii in cauza sunt obligati sd restituie Organizatorului valoarea
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premiului/premiilor si cheltuielile aferente suportate de Organizator cu privire la aceasta problema.

Sectiunea 8. Taxe §i impozite

Organizatorul se obligd sa calculeze, sa retind si sa vireze impozitul datorat pentru veniturile obtinute de
catre castigatori in conformitate cu Legea 227/2015 privind Codul fiscal, orice alte obligatii de naturd
fiscald sau de orice altd naturd, in legdtura cu acestea, fiind in sarcina exclusiva a cagtigdtorului.

Odata ce cagtigatorii accepta premiul, obligatiile Organizatorului inceteaza.

Sectiunea 9. Suspendarea Hackathonului

Hackathonul poate fi anulat inainte de data desfasurdrii in cazul in care au loc evenimente neasteptate,
evenimente de for{d majora sau in cazul in care Organizatorul nu va fi in mdsura sd continue evenimentul
datoritd unor motive externe, independente, care nu sunt direct legate de Organizator.

Hackathonul poate fi anulat inainte de data desfasurdrii §i in cazul in care numdrul echipelor
eligibile/alese pentru a participa este insuficient.

Sectiunea 10. Confidentialitatea datelor

Organizatorul respecta si protejeazd confidentialitatea datelor personale din formularele de inscriere.
Orice informatie personald este prelucratd si folositd conform politicii de confidentialitate a datelor
personale si nu va fi folositd in niciun mod care contravine acestei politici. Organizatorul are obligatia de
a nu folosi materialele trimise de participanti in alte scopuri ce nu {in de Hackathon. Totodata,
organizatorul are dreptul de a pastra in baza de date CV-urile participantilor.

Sectiunea 11. Litigii

Eventualele litigii aparute Intre organizator §i concurenti se vor rezolva pe cale amiabila.
In cazul In care un concurent are de semnalat un incident In legatura cu desfasurarea evenimentului, se va
adresa organizatorului cu o sesizare scrisa in acest sens trimisa pe adresa textract@sparktech.ro in termen

de maximum 15 de zile de la data incidentului, organizatorul fiind obligat sd ofere un raspuns in
maximum 30 de zile.

In cazul in care participantul nu este multumit de rispunsul primit sau de modalitatea de solutionare a
incidentului, are dreptul de a se adresa instantelor judecatoresti competente din Romania.
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